Uproszczony opis zajec - Sylabus
Panstwowa Wyisza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jaroslawiu
(stosuje sie jako zalacznik do programu studiéw zamieszczanego w BIP)

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa przedmiotu (modutu) ksztalcenia: programowanie wspoétbiezne z wykorzystaniem

platformy .NET

dutu): D6

Nazwa kierunku studiéw i poziom ksztalcenia:

informatyka, studia I-go stopnia, inzynierskie

Jezyk wyktadowy: pol-
ski ne

Rodzaj zaje¢: specjalistycz-

Rok studiow: IIT

Semestr: VI

w planie studiéw: 3

Liczba punktéw ECTS zawarta

Instytut (Zaklad ) odpowiedzialny za przedmiot:

Instytut Inzynierii Technicznej, Zaktad Informatyki

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyklad: 15 Wyklad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:

I1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Przypisane do zajec¢ efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spolecznych i odniesienie ich do

efektow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiow, poziomu i profilu.

Symbol efektéw uczenia sie
przypisanego do zaje¢

Po zakoniczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia
efektow uczenia sie, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
okreslonego kierunku studiéw, poziomu

i profilu

Ww_01

rozumie koncepcje architektury platformy .NET,
zna zasady budowania kodu zrodtowego w jezyku
C# w kontekscie programowania wspotbieznego z
uwzglednieniem watkow

K_W06, K_W08

W_02

zna techniki programowania wspotbieznego oraz
ich implementacje w Srodowisku .NET w postaci
stosownych bibliotek

K_W06, K_W08

Umiejetnosci - potrafi

U_01

potrafi wykorzysta¢ mechanizmy watkéw oraz za-
dan do realizacji obliczen réwnoleglych w C#

K_U08,K_U12, K _U14

U_02

potrafi wykorzysta¢ klasy bibliotek C# oraz tech-
niki programistyczne dedykowane obliczeniom
réwnoleglym

K _U12, K_U14

U_03

potrafi dokona¢ analizy aplikacji wielowatkowej

K_U15

Kompetencji spolecznych

K 01

ma $wiadomo$¢é konieczno$ci podnoszenia swo-
ich kwalifikacji poprzez samoksztalcenie, ze
wzgledu na dynamiczny rozwoj technologii

K_KO01

Kod przedmiotu (mo-




TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tredci programowe (uszczegélowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec tj. wyklad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tre-
$ci progra-
mowych

Opis tresci
programowych

Forma za- | Liczba Odniesienie do efektow
jec godzin uczenia sie przypisa-
nych do zaje¢

TP-01

Techniki obliczeh réwnolegtych.  0Ogdlna
charakterystyka platformy .NET i jezyka C#
w kontekscie programowania réwnolegtego.

Wyklad 1 W_01

TP-02

Zagadnienia obliczen réwnolegtych z wyko-
rzystaniem mechanizméw watkéw - wyko-
rzystanie klasy Thread. Przeniesienie obli-
czeh do oddzielnych watkdéw, operacje na
watkach. Komunikacja miedzy watkami,
synchronizacja watkéw z réznych proceséw.
Przyktady rozwigzan. Analiza aplikacji wielo-
watkowych.

Wyktad 6 W_01, W_02

TP-03

Klasy biblioteki TPL. Klasa Task, tworzenie
zadan, operacje na zadaniach, synchroniza-
cja zadan. Klasa Parallel - obliczenia z wy-
korzystaniem petli réwnolegtych, synchroni-
zacja petli.

Wyklad 4 W_01, W_02

TP-04

Elementy technologii CCR oraz DSS. Uru-
chamianie obliczenh w na klastrze.

Wyklad 4 W_01, W_02

TP-05

Wprowadzenie do przedmiotu: ogdlna charakterystyka
merytoryczna ¢wiczen praktycznych, przewidzianych
do realizacji, zasady BHP obowigzujace w laborato-
rium.

Zajecia 1 W_01, W_02, K_01
praktyczne

TP-06

Projektowanie i programowanie aplikacji wielowatko-
wych - wykorzystanie klasy Thread. Programowanie
operacji na watkach. Analiza aplikacji przez debugo-
wanie i profilowanie.

Zajecia 8 U_01,U_02,U_03
praktyczne

TP-07

Synchronizacja watkéw z interfejsem uzytkownika
w aplikacjach zbudowanych w oparciu o Windows
Forms.

Zajecia 4 U_01,U_02
praktyczne

TP-08

Planowanie i programowanie aplikacji z wy-
korzystaniem klasy Task. Analiza aplikacji
przez debugowanie i profilowanie.

Zajecia 8 U_01,U_02,U_03
praktyczne

TP-09

Planowanie i programowanie aplikacji im-
plementujacych obliczenia w petlach réwno-
legtych for oraz

foreach. Analiza aplikacji przez debugowanie i pro-
filowanie. Zajecia zaliczeniowe.

Zajecia 9 U_01,U_02,U_03
praktyczne

I11. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zajec i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie
przypisanego do zajec

Formy zajec¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajace osia-
gniecie zalozonych efektow uczenia sie

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw ucze-
nia sie przypisanych do zajec¢

Wiedza
W 01 Wyklad podajacy, wyklad problemowy, egzamin pisemny
pogadanka
W 02 Wyklad podajacy, wyktad problemowy, egzamin pisemny
pogadanka
Umiejetnosci
U_01 realizacja ¢wiczen praktycznych z wy- | weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen

korzystaniem sprzetu sieciowego, anali-

praktycznych, krétkie zaliczenie pisemne




zatora sieciowego

przed realizacja ¢wiczenia

realizacja ¢wiczen praktycznych z wy-

weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen

U_02 korzystaniem sprzetu sieciowego, anali- | praktycznych, krotkie zaliczenie pisemne
zatora sieciowego przed realizacja ¢wiczenia
realizacja ¢wiczen praktycznych z wy- | weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen

U_03 korzystaniem sprzetu sieciowego, anali- | praktycznych, krotkie zaliczenie pisemne
zatora sieciowego przed realizacja ¢wiczenia

Kompetencje spoleczne
pogafi anka zwigzana z Feoretycz.n ymi obserwacja aktywnosci studentow na zaje-
K 01 treSciami merytorycznymi w odniesie-

niu do ¢wiczen praktycznych,

ciach, zaliczenie pisemne ¢wiczen




